Spielidee Stadt-Geländespiel

Eine Spiel-Gruppe starten zu Fuß an einem auf der Karte markierten Startpunk in der Stadt. Sie muss ein vorgegebenes Ziel erreichen. Dazu entscheidet die Gruppe an jeder Straßenabzweigung oder Kreuzung neu, welchen Weg sie wählen will. 
Gehen dürfen sie die gewählte Straße aber nur, wenn sie eine Quizfrage beantworten können. 
Ist die Antwort richtig, kommen sie ihrem Ziel näher, antworten sie falsch, müssen sie einen Umweg gehen und eine beliebig andere Straße gehen. Zurückgehen ist nicht erlaubt. 

Interessant ist es mehrere Gruppen gleichzeitig auf verschiedene Startpunkte zu setzen und einen Wettkampf zu starten, wer das gemeinsame Ziel als erstes erreicht.

Vorbereitung: 

· Stadtgebiet mit dichtem Netz an Straßen- und Kreuzungen. Idealerweise eine Abzweigung alle 50-100 m - Typisch Innenstadtkern.

· Ein Stadtplan für jede Gruppe - gebraucht wird ein ganz normaler Stadtplan - bevorzugt Innenstadtauflösung.

· Ein neutraler Spielführer, der als Quizmaster und Schiedsrichter fungiert.

· Quizfragenkatalog ca. 50-100 Fragen.

Hinweise: 

· Spieldauer 60-90 Minuten

· Start-Ziel-Entfernung sollte so gewählt werden, dass die Strecke auf direktem Weg bei normaler Laufgeschwindigkeit in etwa 1/3 der Spielzeit zu durchlaufen ist.

· Anzahl der Gruppen beliebig

· Gute Gruppenstärke 4-8 Teilnehmer.

· Quiz-Fragen sollten von den Spielern abwechselnd beantwortet werden.

· Die Gruppe wählt vor jeder Quizfrage einen Mitspieler aus, der die Frage beantworten darf. 

· Hilfestellungen durch den Rest der Gruppe sind nicht zulässig und führen automatisch zu einer Fehlbewertung der Frage und die Gruppe darf ihren gewählten Weg nicht antreten.

· Quizfragebogen des Spielführers sollte durch die Gruppe nicht eingesehen werden sonnst ist der Reiz vorbei. 

· Quizfragen können selber zusammengestellt werden oder einer Quizsammlung a la Trivial Pursuit entnommen werden.
· Quizfragen nicht zu schwer, aber auch nicht zu leicht sein, den Falschantworten gehören zur Spielidee.

